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Instrumento de planificación Participación de la familia en STEAM

Plan de participación de la familia y la comunidad en STEAM
Use la tabla siguiente para comenzar a planificar su programa de participación de la familia y comunitario en STEAM (ciencia, 
tecnología, ingeniería, artes y matemáticas). Identifique la siguiente información: título, fecha, tipo de programa, tema, 
participantes, socios y recursos. Por ejemplo, puede comenzar a planificar una exposición interactiva o un día de diversión familiar 
de STEAM. Considere cómo podría crear conjuntamente un plan con las familias. Piense en las maneras en que su plan responde 
a los objetivos de STEAM o participación familiar de su agencia. Haga copias de este gráfico para registrar ideas sobre cada 
programa que está planeando. 

Título: Fecha: 

Tipo de programa y tema Participantes Socios Recursos

¿Qué tipo de programa 
está planeando?

Temas STEAM:

¿Cuántos y qué tipos de 
participantes espera?

 Familias, incluyendo niños

 Miembros de la comunidad

 Educadores

 Administradores

Grupo de edad en que se centra 
la atención:

¿A qué socios de la 
comunidad o del 
aprendizaje temprano 
podría recurrir?

¿Qué Recursos de CPE para la 
participación familiar podría 
usar (como guías para libros 
infantiles, actividades 
relacionadas y videos de 
“¿Estoy listo!”)?
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